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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 


Selection de la langue 


Ce logiciel supporte trois langues 
differentes : I'anglais, le frangais et 
I'espagnol. 

La langue du jeu depend de la 
langue selectionnee pour la console. 
Vous pouvez changer la langue de la 
console dans les parametres de la 
console. 

♦ Les captures d'ecran du logiciel 
de ce mode d'emploi proviennent 
de la version anglaise du logiciel. 

♦ Lorsqu'il est necessaire de 
clarifier de quelle partie d'une 
capture d'ecran il est question, 
des references au texte a I'ecran 
de ces captures d'ecran seront en 
anglais, suivies par une traduction 
















en frangais. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
VOS obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
l'utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A mo ins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et Internationales 
regissant la propriete intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 



Veuillez consulter la version anglaise 
de ce mode d'emploi pour obtenir 
des informations sur les droits de 
propriety intellectuelle de ce logiciel, 
dont les avis portant sur les 
intergiciels et les logiciels ouverts (si 
utilises). 
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Partage d’informations 


Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibilite d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
I'utilisation d'Internet (par example, 
I'envoi de contenu par Internet, ou 
I'envoi ou la reception de contenu 
avec d'autres utilisateurs). 









Fonctions en ligne 


Ce logiciel vous permet de vous 
connecter a Internet pour acheter 
des boissons SP, ajouter des amis, 
actualiser leurs profils et le votre, et 
recevoir en jeu des profils d'invites, 
des Ba'als et d'autres donnees 
(pages 28, 29, 32 et 33). 

♦ Consultez le mode d'emploi 
Nintendo 3DS pour plus 

d'informations sur la fagon de 
connecter votre console a 
Internet. 

♦ Pour utiliser Miiverse, vous devez 
avoir demarre Miiverse au moins 
une fois et effectue le 
parametrage initial. 


Ce logiciel est compatible avec | 
Nintendo Network. 



NINTENDO 

WET WO RK 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. 


Protection de la vie privee 


# Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par example votre nom 
de famine, votre numero de 
telephone, votre date de 
naissance, votre age, le nom de 
votre ecole, votre adresse courriel 
et I'adresse de votre domicile. 

# Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de Jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur 
un forum Internet ou si vous le 
donnez a des inconnus, vous 
risquez de partager des 





























informations et/ou des messages 
offensants avec eux. Nous vous 
recommandons done de ne pas 
donner votre code ami a une 
personne que vous ne connaissez 
pas. 
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Avis aux parents et tuteurs 


Vous pouvez restreindre I'utilisation 

des fonctions enumerees ci-dessous 

via la fonction de controle parental. 

# L'acces a ce jeu (et a d'autres 
jeux) peut egalement etre 
restraint en reglant le parametre 
Classification par age dans la 
fonction de controle parental. 

# Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

# Services d'achats Nintendo 3DS 
Limiter I'achat des boissons SP 
(page 33). 

# Interactions en ligne 
Restreindre I'aj out d'amis ainsi 
que la mise a jour de donnees via 
Internet (p. 32). 

# StreetPass 

Limiter la distribution de profils (p. 
30) via StreetPass. 

# AJout d'amis 

Restreindre I'ajout d'amis (p. 31) 
via le mode sans fil local. 











Commandes 
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Commandes sur la carte 
du monde/en ville 


Se deplacer 

© 

Entrer ou sortir d'une 
zone/Examiner/Parler 

®/in 

Discussion 

@ 

Ignorer les 
discussions 

(D 

Accelerer le texte 

0/®/[D 

Defilement 
automatique des 
evenements 

@ 

Ignorer les 
evenements 


Afficher le menu i 

6^/ START / 

1 SELECT 

-1 

Afficher le menu R 


Afficher le menu de 
la carte 

O 


> Autres commandes 

Selectionner 

* 

Valider 

O/® 

Annuler/Retour 

O/® 

Demander a Agnes 
(depuis le menu) 

m 

Ouvrir le menu SP 
(depuis le menu) 


Changer de 
personnage (depuis 
le menu) 

[D/E 

Changer de menu ou 
d'affichage (dans 
certains menus et 
dans les armureries) 

Gauche/ 
droite sur O 
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Commandes de reconstruction 
de Moonhold (p. 13) 


Mettre a jour les 
donnees StreetPass. 






















































Zoom avant/arriere 


Afficher/Masquer les 
icones 

® 

Afficher la liste 

o 



Changer la musique 
d'ambiance 

[D/E 

Activer/desactiver les 
effets so no res 

® 

Ecran de selection 
de la musique 
d'ambiance 





Commandes en combat 

(p. 22) 




Activer/desactiver le 
combat automatique 

® 

Brave 

ID 

Default 

m 

Modifier le nombre 
d'occurrences d'une 
meme action (lors de 
la selection d'une 
technique ou d'une 
competence) 

[D/E 

Bravely Second | 

START / 

SELECT 


Afficher les details 
(lors de la selection 
d'une competence 
ou d'un objet) 

® 

Modifier la vitesse de 
Taction (lorsque les 
allies ou les ennemis 
executent des 
actions) 

o 

Afficher Tetat actuel 
des allies 

Droite sur O 

Afficher Tetat actuel 
des ennemis 

Gauche sur 

O 











































Commandes tactiles 

Vo us pouvez 
egalement ouvrir 
le menu de la 
carte, ignorer des 
evenements, 
consulter des informations 
concernant les competences et 
realiser d'autres operations en 
touchant les icones 
correspondantes sur I'ecran 
tactile. Pour savoir quelles 
commandes sont disponibles sur 
I'ecran actuel, touchez 
simplement 








Lancement 


rr 
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Au lancement du jeu, 
le menu de I'ecran- 
titre s'affiche sur 
I'ecran tactile (p. 7). 




Commencer une nouvelle 

partie 

Selectionnez LANCER PARTIE, puis 
definissez differents parametres, 
comme la difficulte ou la sauvegarde 
automatique. 

Transferer des donnees a 
partir de la demo de Bravely 

Second 

Si des donnees de sauvegarde de 
Bravely Second: The Ballad of the 
Three Cavaliers sont presentes sur 
votre carte SD, il vous est possible 
de transferer les habitants vers votre 
base lunaire de Moonhold (p. 13) 
ainsi que les donnees concernant 
VOS amis ajoutes (p. 19). Des 
recompenses vous seront egalement 
remises en fonction de votre 
progression dans la demo. 

♦ Ces donnees sauvegardees ne 
sont transferables qu'au 
lancement d'une nouvelle partie. 

♦ Notez egalement que vous ne 
pouvez transferer qu'un maximum 
de 20 personnes vers votre base 
lunaire. 






















Continuer une partie 

Selectionnez un fichier de 
sauvegarde, puis CONTINUER afin 
de reprendre une partie a partir du 
dernier point de sauvegarde attaint. 
Les elements du menu s'affichant en 
??? deviennent disponibles au fil de 
votre progression. Dans certains 
cas, il vous faudra deplacer 
physiquement votre console de la 
famine Nintendo 3DS afin de 
pouvoir en profiter pleinement. 

II est parfois necessaire de 
bouger la console pour jouer a 
ce jeu. Assurez-vous d'avoir 
assez de place autour de vous et 
tenez fermement la console a 
deux mains pendant la partie. 

Afin d'eviter de vous blesser, 
d'endommager la console ou les 
objets qui vous entourent, veillez 
a ne pas deplacer la console trop 
brusquement. 





Ecran-titre 


Choisissez parmi les trois options du 
menu-titre en les touchant sur 
I'ecran inferieur. 


Copier 

Pour copier des donnees, 
selectionnez un fichier source, puis 
un fichier de destination. 


Supprimer 

Cette option permet d'effacer un 
fichier de sauvegarde. Selectionnez 
TOUT SUPPRIMER pour effacer 
toutes les donnees sauvegardees 
ainsi que les donnees de jeu. Les 
SP et les boissons SP seront 
egalement supprimes. 

♦ Les fichiers effaces ne peuvent 
etre restaures, alors veillez a 
verifier votre selection avant de 
proceder a toute suppression. 


Cadeaux speciaux 

Pour recevoir des objets, il suffit de 
saisir les codes speciaux regus lors 
de I'achat du jeu. 
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Vous pouvez 
sauvegarder votre 
progression dans 
le menu 
Sauvegarde 

(p. 11-12). Votre progression 
pendant la reconstruction de 
Moonhold est sauvegardee 
automatiquement (p. 13). 

Sauvegarde automatique 

Si vous avez active la fonction de 
sauvegarde automatique en debut 
de partie, votre progression sera 
automatiquement sauvegardee a 
certains points precis du jeu. Vos 
parametres de sauvegarde 
automatique peuvent etre modifies 
dans le menu Config. (p. 21). 

♦ L'icone S s'affiche en haut a 

"ecran superieur 


gauche sur 
lorsque votre partie est en cours 
de sauvegarde automatique. 


Evitez de reinitialiser la console 
de fagon repetee et d'effectuer 
intentionnellement des 
operations incorrectes. Le cas 
echeant, evitez de retirer la 
carte de jeu ou la carte SD 
pendant une operation de 
sauvegarde. Ne salissez pas les 
contacteurs. Vous risqueriez de 
perdre definitivement des 
donnees. 

N'utilisez aucun accessoire ou 
logiciel pour modifier vos 
donnees de sauvegarde, car 
cela pourrait vous empecher de 
progresser dans le Jeu ou 
causer une perte de donnees. 
Faites attention, car toute 
modification est definitive. 








































Deplacez-vous sur la carte du 
monde pour visiter differents 
donjons et villes, et progresser dans 
le scenario. 



Votre personnage 

Le personnage place a la tete du 
groupe avec la commande Organiser 
(p. 21) s'affiche sur la carte du 
monde. 



Approchez-vous d'un lieu et 
appuyez sur @ ou [D pour y entrer. 

Menu de la carte (p. 1 2) 

Touchez ici ou appuyez sur ^ pour 
ouvrir le menu de la carte. 





Destination : histoire principale 
Destination : histoire secondaire 
Position actuelle 



Touchez ici ou appuyez sur ® pour 
ouvrir le menu R. Vous pouvez y 
definir le nombre d'ennemis que 
vous croiserez (c'est-a-dire, la 
frequence a laquelle vous 
participerez a des combats 
aleatoires) et activer ou desactiver 
le combat automatique (p. 23). 
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L'ecoulement du temps 


I 


Sur la carte du monde, le temps 
s'ecoule de I'aube au 
crepuscule, jusqu'a la tombee 
de la nuit, suivie du lever du 
jour, et ainsi de suite. Les 
ennemis que vous croisez et 
votre environnement changent 
done en fonction de I'heure. 



Jour 


Nuit 












Villes et donjons 


Vw 


L'ecran change lorsque vous entrez 
dans une ville ou un donjon a partir 
de la carte du monde. 






D Discussion 

Lorsque vous remplissez certaines 
conditions et que cette icone 
s'affiche, vous pouvez appuyer sur 
@ pour afficher une discussion, 
c'est-a-dire un echange special 
entre les membres de votre groupe. 

Q Entree et sortie (zone bleue) 

Approchez-vous d'une zone bleue 
et appuyez sur @ ou [D pour entrer 
dans les batiments, retourner a la 
carte du monde ou changer de 
zone. 


Q leones de la carte 



Destination : histoire principale 
Destination : histoire secondaire 
Position actuelle 


Argonaute (p. 11) 


D Norn du lieu 





Dans les donjons, I'apparence de 
l'ecran inferieur est legerement 
modifiee. 
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D Carte 

Les zones s'affichent au fil de votre 
exploration. 

B Entree ou sortie (zone bleue) 

Traversez les zones bleues pour 
retourner a la carte du monde ou 
changer de zone. 

B Niveau recommande 

II s'agit du niveau conseille a vos 
allies et vous pour entrer dans un 
donjon donne, si vous souhaitez 
avoir toutes vos chances d'en 
ressortir en vie. 



Entamer la conversation 


Approchez-vous 
d'un personnage et 
appuyez sur @ ou 
0 pour entamer la 
conversation. 



















Services en ville 




■ ■ 

I* Auberge 

■ ' '■ 

Recuperez vos PV et PM (p. 22) 
pendant votre sejour a I'auberge. 
Toutes VOS alterations d'etat (p. 27) 
sont egalement soignees. 


> Marchand 

I 

Achetez des objets aupres des 
marchands en depensant des pg. 


> Armurerie 

I __ j 

Achetez et vendez des armes, des 
armures et des accessoires. Vous 
pouvez egalement y changer 
I'equipement actuel des membres de 
votre groupe (p. 18). 


> Magie 

Achetez des parchemins magiques. 
Vous devez disposer d'un parchemin 
et de la competence 
correspondante (p. 17) pour pouvoir 
lancer des sorts. 


> Cochons 

I 

Adressez-vous a un cochon pour 
vous rendre instantanement dans 
d'autres villes deja visitees. 


L'argonaute 

I 

Parlez a ce 
personnage pour 
afficher les options 
suivantes : 

.. ^ p__ 

Sauv. (menu Sauvegarde) 


















Sauvegarder 

(p. 8) 

Sauvegardez votre 
progression en 

Jeu. 

Mettre les 
donnees a jour 
(p. 32) 

Connectez-vous a 
Internet pour 
mettre a Jour vos 
donnees. 

Mettre a Jour 
(StreetPass) 

(p. 30) 

Recevez des 
informations 
concernant les 
autres Joueurs 
que vous avez 
croises. 

AJouter des 
amis 

(p. 31-32) 

AJoutez des amis 
en mode sans fil 
local ou par 
Internet. 

Titre 

Revenez a I'ecran- 
titre. 


. 

' fe 


Acheter des objets 




L'argonaute propose a la vente des 


objets de plus en plus varies au fil 
de la reconstruction de la base 
lunaire (p. 13). 


^ Se reposer dans la maison ^ 

[_l ^mm m iJI 

i J 

Cette option apparaTt uniquement 
dans les donjons et vous permet de 
retablir vos PV et vos PM, 
moyennant finance. Les alterations 
d'etat sont egalement annulees. 


- ^ 

Amis lA 

L'argonaute vous presentera 
parfois des amis lA. Ces derniers 
sont enregistres au meme titre 
que les autres (p. 1 9) et leurs 
donnees peuvent etre mises a 
Jour en parlant de nouveau a 
l'argonaute. , 

































Menu de la carte 


Vw 


Ouvrez le menu de la carte en 
appuyant sur O ou en touchant ^ 
sur I'ecran inferieur. 

♦ Certains elements du menu 
deviennent uniquement 
disponibles lorsque vous avez 
progresse au-dela d'un certain 
point. 


> ■ Sauvegarde 

Cette option permet d'acceder au 
menu egalement accessible en 
s'adressant a I'argonaute (p. 11). 
Vous pouvez y sauvegarder votre 
partie, mettre a jour vos donnees 
ainsi que vos donnees StreetPass, 
ou ajouter des amis. 

♦ Notez que les options SAUV. et 
ACTU. DON. ne sont pas 
disponibles dans les villes et 
donjons. 


> ■ Journal de Yew 

I _ ■ 

Consultez entre autres le bestiaire 
et les initiations. Le Journal de Yew 
permet aussi de revoir les 
evenements passes. 


D Quetes 


C'est ici que vous pouvez consulter 
les details de vos quetes en cours. 


Quetes 

Ces quetes 
speciales vous 
aident a acquerir les 
aptitudes et 

d'initiation 

connaissances 


necessaires tout au 
long de votre 
aventure. 











B Reconstruire la lune 

(p. 13) ^ 

Selectionnez cette option pour 
travailler a la reconstruction de la 
lune natale de Magnolia. 



II 


B Masticart (p. 14) 


Ce mini-jeu consiste a fabriquer des 
macheurs en peluche. 


Le Balneobac 



Montez a bord du 
Balneobac pour 
naviguer sur les 
vagues et a travers 
les nuages. 

Cette option n'est disponible que 
lorsque vous vous trouvez dans une 
zone de la carte du monde depuis 
laquelle le Balneobac peut mettre 
les voiles. 


Menu Balneobac 

Une fois a bord de votre robuste 
navire, selectionnez a nouveau 
I'icone Balneobac pour acceder aux 
options suivantes : 


Monter a 
bord 

Entrez dans le 
navire, puis 
selectionnez 
PRENDRE LA BARRE 
pour piloter 
librement le 
vaisseau. 

Pi I. auto. 

Selectionnez une 
region, puis la ville 
ou le donjon que 
vous souhaitez 
visiter, et le navire 
vous y conduira 
automatiquement. 

Monter dans 
barque 

Montez a bord de la 
petite barque pour 
traverser les hauts- 
fonds et autres 
zones inaccessibles 
au Balneobac. 







































Reconstruire la lune 


Cette fonctionnalite speciale vous 
permet de participer a la 
reconstruction de Moonhold, le 
foyer de Magnolia. 

. Ecran de reconstruction 

- + 

de la lune 



r 


r 
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D Ba'als 


Qj Voies bloquees 
B Vaisseaux de casseur 
Q Installations 

n Habitants sans occupation/ 

“ population totale 

Vous pouvez augmenter le nombre 
d'habitants peuplant la base lunaire 
via StreetPass, entre autres. Plus la 
population est importante, plus vous 
pourrez rapidement reparer des 
installations et renforcer votre 
vaisseau de casseur. 


^ Options du menu 
Reconstruction 



Afficher/Masquer les 
icones. 

QB 

BH 

Faire un zoom avant/ 
arriere. 

m 

Mettre a jour les 
donnees StreetPass 
(p. 30). 

Ql 

Retournez a la carte du 
monde ou a votre 
position actuelle dans 
une ville ou un donjon. 




































Reconstruction de la base 
lunaire de Moonhold 


Participez a la reconstruction de la 
base lunaire en deblayant les routes, 
en batissant des installations et en 
ameliorant leur niveau. 

Chaque voie retablie permet 
d'acceder a une nouvelle zone sur 
laquelle batir d'autres installations. 
Au fil de la construction et de 
ramelioration du niveau de ces 
installations, le nombre d'objets 
disponibles a I'achat aupres de 
I'argonaute augmente, de meme 
que les types et elements de coups 
speciaux (p. 18). Vous pourrez 
meme recevoir des objets 
gratuitement ! 

Construction et reparation 

Appuyez sur O pour choisir 
I'element a reparer ou le site de 
construction. Vous pouvez 
egalement selectionner les icones 
situees a la surface de la lune. 
Assignez ensuite des habitants a la 
tache et les travaux commenceront 
immediatement. Le temps necessaire 
pour les reparations ou les 
constructions peut etre reduit en 
assignant un plus grand nombre 
d'habitants a la tache 
correspondante. 

♦ II est possible de modifier ce 
nombre d'habitants a tout 
moment. 



Niveaux des installations 

Ameliorez les batiments en 
selectionnant une construction 
achevee pour relancer les travaux. 






















Vaisseaux de casseur 


Ces vaisseaux 
permettent d'attaquer 
les Ba'als afin de les 
affaiblir avant le 
combat. Si la couleur 
de VOS vaisseaux est identique a 
celle d'un Ba'al, vous lui infligerez 
des degats supplementaires ! 

♦ Le processus d'amelioration de 
VOS vaisseaux de casseur est 
identique a celui des installations. 










Masticart 





Adonnez-vous au masticart a tout 
moment a partir du menu de la 
carte. Produisez des macheurs en 
peluche pour gagner des m. 

♦ A un certain stade de I'aventure, 
un personnage vous proposera 
d'echanger vos m contre de la 
devise en jeu (pg). 


Ecran Masticart 

Sur I'ecran superieur, Yew et ses 
allies s'affairent a la fabrication des 
macheurs. Une fois les peluches 
terminees, elles sont placees dans 
le carton de I'ecran inferieur. 


Ecran superieur 



D Temps de jeu 

Q Parametres de production 

Consultez ici votre rendement, ainsi 
que la vitesse, la qualite et la rarete 
des macheurs produits. 

B Temps d'effet des outils 

Si vous utilisez des outils speciaux, 
les parametres qu'ils modifient 
s'affichent alors en bleu. 

D Temps de travail necessaire 

Ecran inferieur 









































D leones d'outils 

Les outils pouvant etre utilises par 
chacun des personnages, 
moyennant quelques m, s'affichent 
ici. Le nombre de ★ correspond au 
niveau de I'outil ; son cout 
d'utilisation s'affiche au bas de 
I'ecran. 

B leone ? 

Touchez cette icone pour en 
apprendre davantage au sujet du 
masticart. 

Q Macheurs termines 

Le chiffre au bas de I'ecran 
correspond a la valeur de 
I'ensemble des macheurs termines 
et places dans le carton. 

D Fonds (m) 

B Bouton Recompense 

Le niveau de votre jauge de 
recompense monte a chaque 
macheur termine. Les ★ 
correspondent au niveau des en-cas 
que VO us pouvez offrir a vos allies 
pour les recompenser de leur dur 
labeur. 


Q Bouton Menu 

Touchez ici pour afficher/masquer 
les options de menu suivantes : 


0 

Depenser vos m pour acheter 
des outils ou vous procurer 
de meilleurs en-cas pour 
votre equipe. 

Verifier vos performances 
actuelles et passees. 

Quitter le mini-jeu Masticart. 

O Bouton Vendre 


Le masticart pour les nuls 

Suivez votre progression et 
ameliorez votre rendement en 
realisant les actions suivantes : 








Utilisez des outils 

Touchez les icones d'outils pour les 
utiliser apres vous etre acquitte du 
prix en m. Chaque outil ameliore 
differents parametres de production 
pendant un certain temps. Pour 
utiliser un outil ameliore 
nouvellement acquis, selectionnez- 
le lorsque vous utilisez une version 
moins perfectionnee. 

Offrez-vous des recompenses 

Lorsque votre jauge de recompense 
est pleine, touchez le bouton 
Recompense pour offrir a votre 
groupe un en-cas bien merite. Vos 
personnages beneficieront alors 
d'un bonus temporaire qui 
ameliorera leurs parametres de 
production. Plus le niveau de I'en- 
cas est eleve, plus I'effet du bonus 
est important. 

Vendez vos macheurs 

Touchez VENDRE pour vendre tous 
les macheurs termines se trouvant 
dans votre carton. Selon le type de 
macheurs crees, vous pourrez 
egalement obtenir des bonus de 
vente ! 


Faites des pauses 

Pour mettre fin a votre seance de 

masticart, selectionnez © dans le 
menu ; tous les macheurs termines 
sont alors automatiquement vend us 
et VOS resultats s'affichent a I'ecran. 




'y 

Jukebox 





Au fil de VOS progres en 
masticart, vous serez en mesure 
de selectionner de nouvelles 
musiques de fond en appuyant 
sur m ou E. II est egalement 
possible d'afficher I'ecran de 
selection de la musique en 
appuyant sur ®. Les morceaux 
sont debloques a chaque palier 
de benefices atteint apres la 
vente de vos macheurs. 
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Ecran Menu 




Affichez I'ecran Menu en appuyant 
sur ® sur la carte du monde ou 
dans les villes et donjons. 


Ecran superieur 




D Niveau 

Les personnages gagnent des 
niveaux lorsque leur EXP (points 
d'experience) depasse un certain 
seuil. 

B Options de menu (p. 16-21) 

El Argent actuel (pg) 

n Classe et niveau de classe 
“ actuals 

Le niveau de classe indique a quel 
point les personnages maTtrisent 
leur classe actuelle. Ce niveau 
augmente lorsque vous atteignez un 
certain nombre de PC (points de 
classe). Le personnage obtient alors 
une nouvelle competence (comma 
des attaques magiques ou speciales) 
propre a sa classe actuelle. 

B Mii d'ami (p. 19) 

Les Mii des amis avec qui vous etes 
lie par le Mentorat (p. 19) 
s'affichent ici. 

Q PV et PM (p. 22) 

Vos PV et PM actuels/Les PV et PM 
maximum. 


Ecran inferieur 































































B Bouton Demandez a Agnes 

Decouvrez ce qu'Agnes pense de 
votre situation actuelle ou consultez 
ses messages precedents. 

Q Nombre de SP actuels 

Les SP sont les points necessaires 
pour utiliser Bravely Second (p. 26). 

El Jauge de SP 

Cette jauge se remplit lorsque votre 
console Nintendo 3DS est en mode 
veille. II faudra huit heures a cette 
Jauge pour se remplir completement, 
ce qui vous vaudra 1 SP. 

Vous pouvez egalement retablir vos 
SP en consommant une boisson SP. 
♦ La Jauge de SP se remplit meme 
si vous avez mis votre console en 
mode veille sans avoir quitte la 
partie, ce qui signifie que vos SP 
sont regeneres aussi de cette 
fagon. 

B Bouton du menu SP 

Touchez ici pour ouvrir le menu SP 
et acheter des boissons SP afin de 
retablir vos SP. 


Acheter 
(p. 33) 

Achetez des 
boissons SP avec 
votre solde du 
Nintendo eShop. 

Utiliser 

Utilisez vos 
boissons SP. 
Chaque boisson 
SP consommee 
retablit 3 SP. 























Menus (1) 


Vw 


> Objets 

■ 

Consultez les informations 
concernant les objets a votre 
disposition et utilisez-les pour votre 
groupe. Selectionnez un objet puis 
la cible sur laquelle vous souhaitez 
I'utiliser. 


> Magie 

Pour utiliser la 
magie, 

selectionnez un 
sort puis choisissez 
ensuite une cible. 

Obtenir de nouveaux sorts 

La magie peut etre employee par le 
biais des competences (p. 1 7) 
acquises par vos personnages selon 
leur classe. II existe differents types 
de sorts, dont la magie noire (sorts 
offensifs) et la magie blanche (sorts 
de soins). II vous faut acquerir les 
competences requises ainsi que les 
parchemins correspondants pour 
lancer des sorts. 

♦ Certaines magies speciales, 
comme la magie d'invocation, 
s'obtiennent differemment et ne 
peuvent etre achetees sous la 
forme de parchemins. 

I t 

I e' ' 1 
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Afficher les details 

Dans les differents 
menus, vous 
pouvez toucher les 
boutons et icones 
de I'ecran inferieur 
pour afficher des informations et 
explications plus detaillees. 


























Menus (2) 




Classe 


Modifiez ici votre classe ou celle de 
VOS allies. Lorsque I'un de vos 
personnages change de classe, ses 
statistiques et son apparence 
changent egalement. Sa maTtrise 
des differentes armes et armures 
varie alors, de meme que les 
competences qu'il peut apprendre. 

♦ Le nombre de classes disponibles 
augmente au fil de votre 
progression dans I'aventure. 




Liste comp. J 

II s'agit de la liste 
des competences 
obtenues pour une 
classe donnee. 


MaTtrise de I'equipement 

Chaque classe maTtrise certains 
types d'armes et d'armure, ce 
qui permet a vos personnages 
d'ameliorer leurs competences 
dans rutilisation de I'equipement 
correspondant. Cette maTtrise se 
mesure dans une fourchette de 
A a E, avec un niveau de 
maTtrise absolue de S. Plus votre 
niveau de maTtrise se rapproche 
de S, plus les statistiques de vos 
personnages sont ameliorees 
lorsqu'ils s'equipent de I'arme 
ou de I'armure en question. 

♦ Toutes les classes disposent 
du rang de maTtrise maximal 
(S) pour toutes les pieces 
d'armures legeres, les 
chapeaux et les accessoires. 
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Competences 

. -p 


Definissez ici les 
competences de 
soutien de vos 
personnages et 



affichez les 

competences et specialites de votre 
classe actuelle. 

Technique 

Attribuer des 
techniques. 

Comp, de 
soutien 

Selectionnez une 
classe, puis une 
competence pour 
la definir en tant 
que competence 
de soutien. 

Techniques 

fixes 

Placez le curseur 
sur cette option 
pour afficher une 
liste des 
techniques 
definies sur 

I'ecran inferieur. 

Speciality 

Placez le curseur 
sur cette option 
pour afficher une 
description de la 
speciality de la 
classe actuelle sur 
rycran infyrieur. 


















Categories de 
competences 

Les competences disponibles 
pour les personnages sont 
reparties en differentes 
categories. 

Competences disponibles 
sans parametrage 

♦ Techniques fixes 

Les techniques apprises pour 
la classe actuelle. 

♦ Specialites 

Les competences de la classe 
actuelle qui prennent effet 
immediatement. 


Competences devant etre 
parametrees 

♦ Techniques 

Les techniques apprises par 
un personnage pour chaque 
classe. Elies n'ont d'effet que 
lorsque vous utilisez la classe 
correspondante. 

♦ Competences de soutien 
Les competences qui 
prennent effet 

automatiquement des qu'elles 
sont parametrees. Vous 
pouvez en choisir autant que 
vous avez d'emplacements 
disponibles. 































Menus (3) 


> Equipement 

II est possible de 
modifier 

I'equipement d'un 
personnage ici. 

L'ecran superieur 
affiche 

I'equipement actuel 
de VOS 

personnages ainsi 
que la liste complete de 
I'equipement dont vous disposez. 
L'ecran inferieur indique la fagon 
dont cet equipement modifie les 
statistiques et I'apparence de vos 
personnages. 

♦ Touchez sur l'ecran inferieur 
pour voir, sur l'ecran superieur, 
i'apparence de votre personnage. 

ri 
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Changer d' eq uipement 

\ ■ B ■ ■ a ^ ^ 

Selectionnez le type d'equipement 
que vous souhaitez remplacer, puis 
la nouvelle arme ou piece d'armure. 
Selectionnez RECOMMANDE ou 
OPTIMISER pour que I'lA determine 
la meilleure combinaison d'armes et 
d'armure pour votre personnage. 
























Ambidextrie 

L'ambidextrie permet d'equiper 
votre personnage d'une arme 
dans chaque main. Ne pouvant 
alors pas manier de bouclier, 
votre personnage devient 
extremement vulnerable aux 
attaques ennemies. 
L'ambidextrie permet de 
multiplier les coups infliges a 
I'ennemi. Leur puissance sera 
cependant reduite si votre 
personnage n'est pas equipe 
des competences adaptees. 
Certaines armes, comme les 
arcs, les poignes et les armes a 
feu, ne peuvent etre maniees 
qu'a deux mains. Cet 
inconvenient potentiel est 
compense par le fait qu'elles 
permettent de liberer de 
puissantes attaques. 


Special 

Les coups speciaux 
deviennent 
disponibles lorsque 
certaines 
conditions sont 
remplies au combat (p. 21). Ce 
menu permet de modifier les 
parametres des coups speciaux de 
VOS personnages (leurs conditions 
d'utilisation, par example). 

Definir les conditions 

Selectionnez COND. 
D'UTILISATION, puis choisissez 
celle qui vous interesse. 













Composition 


Lorsque vous 
selectionnez un 
coup special, 
'ecran 



Composition 
s'affiche afin que vous puissiez 
choisir les elements que vous 
souhaitez utiliser pour ameliorer 
cette attaque. 

♦ L'ecran inferieur presente la liste 
des coups speciaux 
correspond ant au type 
selectionne. 

♦ Les elements disponibles 
dependent du type de coup 
special. 


Repliques et noms des coups 

speciaux 

Apres avoir choisi un 
personnage, 
selectionnez 

MODIFIER LE NOM , ^ 

D'UN COUP SPECIAL, 
puis selectionnez le coup special a 
renommer. Selectionnez REPLIQUE 
pour modifier le cri de guerre que le 
personnage lance lorsque son coup 
special est active. 



Tactiques (p. 19-21) 

Affichez le menu Tactiques. 

















Menus Tactiques (1) 




Selectionnez TACTIQUES dans le 
menu pour afficher les options 
suivantes : 


Favoris 



Enregistrez vos 
configurations de 
groupe preferees, 
dont les classes et 
competences de 
chaque 

personnage, ce qui 
vous permettra de 
les selectionner a 
nouveau en toute simplicite, et ce, a 
tout moment. 


r I - - 




Amis 


Affichez la liste de 
vos amis et invites 
(p. 28), ainsi que 
vos amis 
potentials. 

Selectionnez chaque categorie pour 
afficher la liste complete 
correspondante. Lorsque vous 
consultez vos listes d'amis et 
d'invites, appuyez sur @ pour 
afficher les options suivantes : 











































Organiser 

Changez I'ordre de 
la liste. 

Suspendre/ 

reprendre 

actu. 

Les profils dont les 
mises a jour sont 
desactivees ne 
regoivent aucune 
nouvelle information 
lorsque vous 
decidez de mettre a 
Jour des donnees 
(p. 32). 

Proteger/ 
Suspendre 
protection 
(dans la liste 
Invites) 

Vous pouvez 
proteger Jusqu'a 
cinq profils d'invites 
afin d'empecher 
qu'ils soient 
effaces. 

Supprimer 

Effacez un profil 
selectionne. 




Votre profil 




Lorsque vous selectionnez le menu 
Amis, votre profil apparaTt sur I'ecran 
inferieur. Touchez votre titre pour le 
modifier, ou touchez MOD. pour 
changer de message. Vous pouvez 
egalement toucher I'onglet a la 
droite de I'ecran pour parametrer les 
informations a afficher. 


Oj- lO 

Amis potentiels 

Les joueurs enregistres en tant 
qu'amis sur votre console 
Nintendo 3DS, mais dont les 
profils ne vous ont pas encore 
ete envoyes pour ce titre, sont 
accompagnes de la mention 
« Amis potentiels ». 





















Mentorat 

Le Mentorat est 
une fonctionnalite 
speciale permettant 
a VOS personnages 
d'utiliser des 
competences 
apprises par les 
personnages d'un 
ami. Vous pouvez 
lier un ami par personnage. 

♦ II n'est pas possible d'utiliser le 
Mentorat avec des invites. 


































Menus Tactiques (2) 


> Etat 

« 

L'EXP et les informations de classe 
actuelles du personnage selectionne 
apparaissent sur I'ecran superieur. 
Ses differentes statistiques 
s'affichent quant a elles sur I'ecran 
inferieur. 


Ecran superieur 



D EXP (points d'experience) 


Nv. actuel 

Niveau actuel du 
personnage. 

Nv. suivant 

EXP necessaire pour 
atteindre le niveau 
suivant. 

EXP totale 

Total de I'EXP 
obtenue. 


B Classe 


Classe 
actuel le 

Classe et niveau de 
classe actuels du 
personnage. 

Nv. suivant 

PC necessaires pour 
atteindre le niveau 
suivant. 

PC totaux 

Total de PC 
obtenus. 


Ecran inferieur 
































D Etat 

Consultez les statistiques et I'etat 
de votre personnage dans chacun 
des quatre onglets suivants : 
Valeurs stat., Valeurs base, 
Immunites et Resist. Touchez 
chacune des categories figurant 
dans ces onglets pour obtenir de 
plus amples informations. 

n Apparence actuelle du 
® personnage 

Touchez I'ecran et faites glisser le 
stylet vers la gauche ou la droite 
pour voir I'apparence et 
I'equipement actuels de votre 
personnage sous tous les angles. 
Touchez ^ pour que votre 
personnage s'affiche sur I'ecran 
superieur. 


Immunites et resistances 

Certaines competences et pieces 
d'equipement peuvent octroyer 
a VOS personnages une 
resistance aux alterations d'etat 
et aux elements. Ainsi, si un 
personnage est resistant a une 
alteration d'etat (p. 27), il est 
insensible a ses effets. La 
resistance a un element 
particulier (p. 27) peut prendre 
I'une des quatre formes 
suivantes : 


Vulne- 

rabilite 

La cible encaisse 
davantage de degats. 

Resist. 

La cible encaisse 
moins de degats. 

Absorp¬ 

tion 

Les degats encaisses 
sont convertis en PV. 

Annul. 

La cible n'encaisse 
aucun degat. 




















Menus Tactiques (3) 
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Organiser 
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II est possible de 
modifier I'ordre de 
VOS personnages 
au sein du groupe. 

Le chef du groupe 
(le personnage qui figure en haut de 
la liste) apparaTt sur la carte du 
monde, dans les villes, etc. 


> Config. 

Modifiez differents reglages de jeu, 
comme les parametres sonores et le 
niveau de difficulte. 













Parametres 

combat 

Definissez des 
raccourcis de 
combat et d'autres 
options, comme la 
mise a jour des 
donnees avec 

I'option Envoi. 

Parametres 

audio 

Modifiez le volume 
des effets sonores, 
de la musique de 
fond et des voix. 

Parametres 

messages 

Modifiez la vitesse 
de defilement du 
texte, la langue et 
les scenes en 
defilement 
automatique. 

Parametres 

jeu 

Modifiez les actions 
pouvant etre 
effectuees avec O, 
les parametres par 
defaut du curseur et 
la sauvegarde 
automatique. 

Difficulte 

Activez ou 
desactivez les 
reperes de 
destination, et 
definissez la force 
des ennemis et les 
recompenses 
obtenues a I'issue 
des combats. 














Ecran Combat 


L'ecran Combat s'affiche lorsqu'un 
affrontement est declenche par un 
evenement ou lorsque vous croisez 
par hasard des ennemis dans un 
donjon ou sur la carte du monde. 


Ecran superieur 



D Ennemis 
S Allies 

L'ordre des personnages depend de 
la fagon dont vous les avez 
organises. Le chef du groupe 
apparaTt a I'extreme gauche. 

Explication concernant une 
B competence ou un objet 
selectionne 


Ecran inferieur 



D leone ? 

Touchez cette icone pour afficher de 
plus amples informations sur les 
commandes en combat. 

B Actions 

Selectionnez une action a effectuer 
pour poursuivre le combat. 


























































O Bouton C'EST PARTI ! 

Apres avoir choisi vos actions, 
selectionnez ce bouton pour 
entamer le prochain tour. Les 
personnages pour lesquels aucune 
action n'a ete selectionnee 
adopteront la posture Default 
(p. 25). 

O PB 

Les PB (points Brave) permettent 
d'accroTtre le nombre d'actio ns 
pouvant etre executees par vos 
personnages a chaque tour ou 
d'utiliser certaines competences. 

^ PV et PM 

Les PV d'un personnage diminuent 
lorsqu'il encaisse une attaque. S'ils 
tombent a 0, celui-ci est mis K.O. 
(p. 27). Les PM permettent d'utiliser 
des competences et des sorts. 

Q Bouton du menu SP 

Touchez cette icone pour ouvrir le 
menu SP (p. 15). 

D SP 

SP actuels. Les SP sont necessaires 
pour utiliser Bravely Second (p. 26). 

Initiative et Attaque Brave 

Des ennemis ou des allies 
peuvent parfois entamer le 
combat en mode Initiative ou 
Attaque Brave. L'Initiative 
permet a I'un des deux camps 
d'etre le seui a pouvoir agir au 
premier tour sans etre 
interrompu. L'Attaque Brave 
permet a tous les membres d'un 
meme groupe de commencer le 
combat avec 1 PB de plus. 
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Combats 




Certaines actions et options 
deviennent disponibles uniquement 
apres que vous avez attaint 
certaines etapes de votre aventure. 


Deroulement du combat 



Selectionnez une 
action (p. 24) et 
votre groupe 
debutera le 
combat. Une fois 
que tous les allies et ennemis ont 
agi, un nouveau tour commence, 
vous permettant de choisir une autre 
action. 


Regular la vitesse du combat 

Appuyez sur O pendant une attaque 
alliee pour regular la vitesse des 
actions au combat. Vous pouvez 
I'accelerer de 1x, 2x, 4x ou bien 
mettre an pause. 


Combat automatique 

Appuyez sur @ pendant un combat 
afin de choisir un ensemble. 
Selectionnez ensuite EXECUTER 
pour que le combat automatique 
commence. Appuyez a nouveau sur 
@ pour desactiver le combat 
automatique. 

Ensembles 

Les trois ensembles dont vous 
disposez sont initialement 
parametres de fagon a ce que tous 
les personnages utilisent simplement 
Attaque. Ce reglage peut cependant 
etre remplace par les actions de 
votre choix. Vous pouvez egalement 
selectionner RECOMMENCER pour 
que VOS coequipiers repetent les 
actions effectuees le tour precedent. 

Menu Combat auto. 















Selectionnez un ensemble de 
commandes pour afficher les options 
suivantes : 


Executer 

Utilisez I'ensemble 
selectionne pour 
continuer en mode 
Combat auto. 

Copier 

Copiez les 
techniques saisies. 

Definir 

ensemble 

Utilisez un ensemble 
enregistre pour 
selectionner des 
actions pour tous 
les coequipiers. 

Sauv. techn. 

Sauvegardez les 
actions 
selectionnees 
comme ensemble. 

♦ Cette option 
devient 
disponible 
lorsque le 
curseur se trouve 
sur C'EST 

PARTI ! 


> Fin des combats 

m. 

I . 

L'ecran des resultats 
s'affiche lorsque vous 
avez remporte la 
victoire en terrassant 
tous VOS ennemis. Sur 
l'ecran inferieur figurent I'EXP, les 
PC et les pg que vous avez 
remportes, ainsi que tous les objets 
et recompenses regus. 






















Poursuivre le combat 

Si vous remportez 
la victoire au bout 
d'un seui tour, il 
vous est possible 
d'affronter de 
nouveaux ennemis via I'option 
Poursuivre le combat. Le seuI bemol 
est que les PB restent inchanges, 
meme si vous en avez perdu durant 
le tour precedent. Remporter des 
combats consecutifs avec cette 
option vous permet d'acceder a des 
recompenses encore plus 
allechantes, si vous etes a la 
hauteur du defi. Si vous ne parvenez 
pas a eliminer les ennemis en un 
seui tour ou si vous selectionnez 
JETER L'EPONGE, la serie de 
victoires sera interrompue. 

♦ Le message « Un nouveau 
challenger rode dans I'ombre... » 
apparaTt parfois en debut de 
combat. II vous informe qu'un 
combat aura lieu immediatement 
apres I'affrontement actuel, que 
vous le vouliez ou non. 
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Tomber au combat 


Lorsque les PV 
de tous VOS 
personnages 
sont epuises, 
votre groupe 
encaisse une defaite cinglante. 
Appuyez sur @ ou (D pour 
revenir a I'ecran-titre et retenter 
le combat. 










Attaque 

Attaquez la cible selectionnee avec 
I'arme ou les armes dont vous etes 
equipe. 


> Competences 

I_ 

Choisissez des 
techniques et des 
techniques fixes. Avec 
des competences 
comme la magie, vous 
pouvez attaquer, soigner ou 
effectuer des actions sur la ou les 
cibles selectionnees. 


> Brave (p. 25) 

I 

Utilisez VOS PB pour effectuer plus 
d'actions pendant un tour. 


> Default (p. 25) 

I _^_ 

Accumulez des PB en vous 
defendant pendant ce tour. 


> Assistance (p. 25) 

I_^^_ 

Utilisez les coups de vos amis ou 
invites. Vous pouvez egalement 
enregistrer ou changer le coup que 
vous souhaitez envoyer a d'autres. 


> Objets 

I_^_ 

Utilisez les objets a votre disposition 
ou changez I'equipement de votre 
personnage. Selectionnez un objet, 
puis la cible sur laquelle I'utiliser. 

♦ Vous serez toujours en mesure 
de choisir vos actions apres avoir 
change I'equipement d'un 
personnage. 

















































Utiliser I'equipement 

Tout comme les objets, certaines 
pieces d'equipement peuvent etre 
employees pour produire certains 
effets. Equipez-vous-en et 
selectionnez UTILISER. 


Coups speciaux 


Si vous remplissez 
certaines 
conditions, vous 
serez en mesure 
d'utiliser des coups 
speciaux (p. 18). Selectionnez un 
coup special, puis une ou plusieurs 
cibles a attaquer ou a soigner. 



Bonus et chaTnes 

Lorsque vous declenchez un coup 
special, vos personnages 
beneficient d'effets bonus tant que 
vous pouvez etendre la musique de 
fond speciale. Si vous utilisez un 
autre coup special avant que la 
musique normale ne reprenne, vous 
pouvez enchamer les bonus pour 
prolonger leurs effets avec vos 
coups speciaux. 


Fuir 

Fuyez le combat. II suffit qu'un 
personnage y parvienne pour que 
tout le groupe suive. 







Les personnages beneficient 
generalement d'une action par tour, 
mais il est possible d'en obtenir 
davantage a I'aide des actions Brave 
et Default. Les ennemis peuvent 
egalement les utiliser au combat. 






Accumuler des PB avec 

Default 


■- ^ 
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Selectionnez 
DEFAULT pour 
cumuler des PB 
pendant que vous 
vous defendez, afin 
de reduire les degats encaisses. 
Vous pouvez cumuler jusqu'a trois 
PB. 








Augmenter le nombre 
d'actions avec Brave 

Selectionnez 
BRAVE pour utiliser 
des PB et 
augmenter le 
nombre d'actions 
pour le tour en cours (quatre au 
maximum). Cette technique est 
utilisable meme lorsque vos PB sont 
a zero. Toutefois, vous ne pourrez 
plus effectuer la moindre action s'ils 
sont negatifs et ce, jusqu'a ce qu'ils 
reviennent a zero. 

♦ II n'est pas possible de 
selectionner Default pour un 
personnage ayant utilise Brave au 
cours d'un meme tour. 

♦ Chaque personnage recupere un 
PB a la fin de chaque tour. 

♦ Les PB ne peuvent pas tomber 
au-dela de -4. Toute action 
diminuant vos PB au-dela de ce 
seuil ne sera pas declenchee. 
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Dupliquer des actions 

Lorsque vous selectionnez des 
cibles pour vos techniques ou 
competences, il est possible 
d'utiliser [D et E pour modifier le 
nombre de fois que vous 
souhaitez voir le personnage 
effectuer cette action. Si vous 
decidez d'executer une action 
plus d'une fois, celle-ci 
declenchera automatiquement 
Brave qui consommera alors vos 
PB actuals. 


L 




Assistance 



Faites appel aux actions d'amis ou 
invites (p. 26). Selectionnez I'ami 
ou rinvite dont vous avez besoin, le 
coup a utiliser et la cible ou les 
cibles a attaquer ou a soigner. 

Affinite 

Plus vous faites appel 
a un ami, plus votre 
affinite grandit et plus 
ses coups sont 
efficaces. 


♦ Vous ne pouvez pas Her 
d'affinites avec les invites. 


> Envoi (Assistance) 

Enregistrez ou modifiez le profil que 
vous partagez avec d'autres 
joueurs. Selectionnez ENVOI, puis 
choisissez Taction que vous 
souhaitez rendre disponible lorsque 
d'autres font appel a votre 
personnage au combat, via Toption 
Assistance. 













Bravely Second 


Bravely Second est une competence 
permettant a vos personnages d'agir 
alors que I'ennemi est fige dans le 
temps. Pendant Bravely Second, 
vous pouvez utiliser des SP (p. 15) 
pour effectuer des actions. 


Figer le temps 


Appuyez sur 

OU I SELECT 


START 



pendant la 
selection d'une 
technique ou au 
cours d'une action pour activer 
Bravely Second et figer le temps. 


Utiliser des SP pour 
executer des actions 



Cout en 
SP 


Selectionnez un 
personnage, puis une 
technique pour 
afficher le cout en SP 
de Taction 
correspondante. 

Choisissez ensuite 
C'EST PARTI ! pour executer la 
technique choisie. Bravely Second 
peut etre active meme lorsque les 
SP sont negatifs, mais ne pourra 
plus etre utilise avant que ceux-ci 
soient revenus a zero. 

♦ Le cout en SP varie selon la 
technique. 

♦ Vous pouvez utiliser Brave et des 
coups speciaux pendant Bravely 
Second. Avec Brave, des SP 
seront consommes a la place des 
PB. 























^9 Autres astuces de combat 


Elements et families 

L'equipement et 
les competences 
peuvent presenter 
des elements et 
effets divers selon 
leurs families. Les employer pour 
tenter d'exploiter les faiblesses d'un 
ennemi permet d'infliger des degats 
bien superieurs a la moyenne. 

Les elements sont des aspects de la 
nature (le feu, I'eau, le vent, la 
terre, la foudre, les tenebres et la 
lumiere). Par ailleurs, les ennemis 
sont divises en families (humains ou 
humanoides, betes, creatures 
volantes et aquatiques, insectes, 
plantes, morts-vivants, demons et 
creatures inorganiques). 

♦ La competence Scan permet de 
decouvrir a quelle famille 
appartient un ennemi et 
d'identifier ses faiblesses 
eventuelles. 


Alterations d'etat 

Les alterations d'etat sont infligees 
par certaines attaques physiques ou 
magiques lors de combats ou par 
des pieges dans les donjons. En 
general, il est possible d'utiliser des 
objets ou de la magie pour les 
dissiper. Les alterations d'etat les 
plus communes sont decrites ci- 
dessous. 

♦ Certaines alterations d'etat se 
dissiperont naturellement a la fin 
d'un combat. 










K.O. 

Lorsque les PV d'un 
personnage tombent 
a zero, celui-ci est 
incapable d'executer 
d'autres actions. 

Poison 

Les personnages 
empoisonnes 
encaissent des 
degats a la fin de 
chaque tour. Ms 
continuant egalement 
de subir des degats 
apres la fin du 
combat. 

Cecite 

La precision du 
personnage est 
affectee, et celui-ci 
eprouve plus de 
difficultes a toucher 
I'ennemi ou a 
esquiver des 
attaques. 

Mutisme 

Les competences 
comma la magie, 
necessitant de parler 
deviennent 
indisponibles. 

Sommeil 

Les personnages 
endormis ne peuvent 
plus rien faire jusqu'a 
ce qu'ils soient 
attaques. 

Paralysie 

Les personnages 
paralyses ne peuvent 
ni agir, ni esquiver les 
attaques. 

Effroi 

Empeche les 
personnages d'utiliser 
Brave ou Default et 
reduit a zero les PB 
cumules. 

Folie 

Les personnages 
touches attaquent 
leurs allies ou fuient 
le combat. 

















1^ Envoyer/recevoir des profils 



Le jeu vous permet d'envoyer votre 
propre profil et de recevoir ceux 
d'autres joueurs via StreetPass, par 
Internet ou en mode sans fil local. 
Les profils peuvent contenir des 
coups envoyes (coups pouvant etre 
utilises dans le cadre de 
rAssistance), des Ba'als, des 
vaisseaux de casseur (pour les amis 
enregistres uniquement) et des 
informations personnelles. 

♦ Pour echanger des profils, vous 
devez accepter de rend re le votre 
visible par tous. 


Modifier votre profil 

Dans le menu, 
selectionnez 
TACTIQUES puis AMIS 
pour modifier des 
differentes options, 
comme votre titre et votre message. 

Changer de coup envoye 

Ajoutez ou modifiez votre coup 
envoye en selectionnant 
ASSISTANCE puis ENVOI au combat. 

Changer de Ba'al 

Pour changer le Ba'al que vous 
envoyez a d'autres, selectionnez 
ENVOI dans le menu Ba'al (p. 29). 


Recevoir des profils 

Chaque profil de joueur regu via 
StreetPass ou par d'autres biais est 
sauvegarde en tant qu'ami ou invite. 
♦ Obtenez les derniers profils en 
date de vos amis en utilisant 
I'option Mettre a jour les 
donnees (p. 32). 


























Amis 

Si vous recevez le profil d'un joueur 
enregistre en tant qu'ami sur votre 
console Nintendo 3DS, ce profil est 
egalement sauvegarde en tant 
qu'ami dans Bravely Second. Vous 
ne pouvez conserver qu'un maximum 
de 20 profils. Si vous depassez ce 
nombre, il vous faudra supprimer un 
profil avant de pouvoir en ajouter un 
autre. 

♦ Les amis lA (p. 11) sont 
egalement automatiquement 
enregistres en tant qu'amis. 

Invites 

Les profils de joueurs que vous ne 
recevez pas via I'option Aj outer des 
amis (p. 31) ou StreetPass (p. 30) 
sont ajoutes en tant qu'invites. 
Vous ne pouvez conserver qu'un 
maximum de 20 profils. Si vous 
depassez ce nombre, ces profils 
d'invites seront automatiquement 
effaces, a commencer par le plus 
ancien. 

♦ Le Mentorat ne fonctionne pas 
avec les profils d'invites (p. 19). 
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Les Ba'als sont de puissants 
ennemis qui apparaissent dans la 
base lunaire (p. 13). Vous 
remporterez des objets pour les 
avoir terrasses. 



Vous pouvez recevoir des donnees 
de Ba'als de differentes fagons : 






Recevoir via la mise a jour des 

donnees 






Procedez a une mise a Jour des 
donnees via votre connexion 
Internet (p. 32) et vous recevrez 
peut-etre des donnees de nouveaux 
Ba'als. 






Recevoir via StreetPass 






Lorsqu'un Joueur que vous croisez 
vous envoie un Ba'al, vous recevez 
automatiquement ses donnees via 
StreetPass, si cette fonctionnalite 
est activee. 

♦ Vous pouvez recevoir le meme 
Ba'al a plusieurs reprises via 
StreetPass. 

♦ II est possible de recevoir Jusqu'a 
sept Ba'als. Si vous en recevez 
davantage, vos Ba'als seront 
automatiquement effaces, a 
commencer par le plus ancien. 

♦ Les Ba'als que vous avez decide 
de partager avec d'autres Joueurs 
via StreetPass ne disparaissent 
pas du Jeu. 


Affronter des Ba'als 


Touchez I'icone de 
Ba'al dans la base 
lunaire pour ouvrir le 
menu Ba'al. 



Menu Ba'al 




























Tirer 

Tirez sur le Ba'al a 
I'aide de vos vaisseaux 
de casseur pour 
I'affaiblir. Les vaisseaux 
de VOS amis (p. 28) 
peuvent egalement se 
joindre a I'assaut. 

Combat- 

tre 

Affrontez le Ba'al 
(p. 22). Celui-ci 
disparaTt apres avoir ete 
vaincu. 

Definir 

Nv cible 

Definissez le niveau que 
vous esperez atteindre 
en tirant sur le Ba'al 
avec VOS vaisseaux de 
casseur. Vos vaisseaux 
cessent 

automatiquement le feu 
une fois le Ba'al est 
descendu au niveau 
cible. 

Proteger 

Protegez un Ba'al 
particulier pour eviter 
qu'il ne soit efface si 
vous recevez des 
donnees de plus de 
sept adversaires 
(plafond de Ba'als). 

Envoi 

Choisissez un Ba'al a 
envoyer via StreetPass. 
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Echanger des profils 
(StreetPass) !»>) 

<_F 

Lorsque vous activez StreetPass, 
votre profil est automatiquement 
envoye a d'autres joueurs ayant eux 
aussi active StreetPass pour ce jeu, 
lorsque vos consoles se trouvent a 
proximite. 

r“-^ 

> Activer StreetPass 

L- 1 

Si vous n'avez pas active StreetPass 
pour ce jeu, selectionnez METTRE A 
JOUR (STREETPASS) dans le menu 
Sauvegarde (p. 11-12) et activez 
StreetPass. 


, Mettre a Jour les donnees 
" StreetPass 

i_■ 

Apres avoir croise d'autres Joueurs, 
vous serez en mesure de recuperer 
leurs profils et de les consulter en 
selectionnant METTRE A JOUR 
(STREETPASS) dans le menu 
Sauvegarde. 

♦ Vous pouvez egalement recevoir 
de n ouveaux profils en touchant 
dans le menu de la base 
lunaire. 

> Desactiver StreetPass 

Pour desactiver StreetPass pour ce 
titre, ouvrez les parametres de la 
console de la famille Nintendo 3DS. 
Selectionnez GESTION DES 
DONNEES, puis STREETPASS. 
Touchez I'icone correspondent au 
titre du logiciel et selectionnez 
DESACTIVER STREETPASS. 



































Ajouter des amis 
(Multijoueur local)® 

II est possible d'enregistrer un 
joueur en tant qu'ami dans le jeu 
via le mode sans fil local, a 
condition de posseder chacun votre 
propre console Nintendo 3DS et un 
exemplaire de Bravely Second. 

♦ La procedure enregistrera 
egalement ce joueur en tant 
qu'ami sur votre console 
Nintendo 3DS. 

r m 

II vous faudra : 

m 

- Une console de la famille 
Nintendo 3DS par Joueur 

- Un exemplaire de Bravely Second 
par Joueur 


> Ajouter des amis 

Dans le menu Sauvegarde 
(p. 11-12), choisissez 
ENREGISTRER AMIS et 
ENREGISTRER UN AMI VIA LE 
MODE SANS FIL LOCAL pour lancer 
la procedure d'ajout de votre nouvel 
ami via le mode sans fil local. 

•I' c 

1. Trouver I'autre Joueur 

r. -k ^ > *1 

■j * 

Si vous etes I'hote, contentez-vous 
de selectionner NOTE et d'attendre 
I'arrivee de votre ami. Si vous etes 
I'invite, vous devez selectionner 
CLIENT et lancer une recherche. 
Une fois I'hote trouve, selectionnez 
son nom dans la liste pour envoyer 
une demande. II lui faut alors 
accepter ou rejeter votre demande. 

2. Valider I'ajout d'amis 

r 1 "k 
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L'ajout d'amis est valide lorsque 
I'hote accepte la demande de 
I'invite. 







































Interactions en ligne 





Fonctionnalites en ligne 

(Internet) 


Connectez-vous a Internet pour 


profiter de fonctionnalites en ligne 
comme I'ajout d'amis, la mise a jour 
de profils et de donnees ainsi que 
I'obtention de Ba'als. 


AJouter des amis en ligne 

Selectionnez ENREGISTRER AMIS 
depuis le menu Sauvegarde 
(p. 11-12) et ENREGISTRER UN 
AMI VIA INTERNET pour vous 
connecter a Internet et enregistrer 
des amis en ligne. 

♦ Pour enregistrer des amis via 
Internet, vous devez deja etre 
enregistres en tant qu'amis sur 
VOS consoles Nintendo 3DS 
respectives. 


Mise a Jour des donnees 

Vous etes connecte a Internet. 
Toutes VOS donnees sont mises a 
Jour des qu'une connexion Internet 
est disponible et que vous 
selectionnez sur MAJ DON. dans le 
menu Sauvegarde. 

^ M 

La mise a jour de donnees 
peut entraTner : 

• Le telechargement de vos 
dernieres donnees de profil 

• La reception de donnees mises a 
Jour pour les profils d'amis 

• La reception de donnees de 
profils d'invites (p. 26) (une fois 
par Jour) 

• La reception de donnees de 
nouveaux Ba'als 
























Boissons SP 





Acheter des boissons SP 

-* * 

(contenu payant) 


Le jeu vous proposera a un moment 
donne d'acheter en ligne des 
boissons SP centre de I'argent reel 
dans le menu SP (p. 15). 

Comment acheter des 
boissons SP 

C - t 

1. Selectionnez ACHETER dans le 
menu SP. 

2. Line connexion a Internet sera 
etablie. 

3. Sur I'ecran suivant, vous pourrez 
definir la quantite de boissons SP 
que vous souhaitez acheter. 

4. Indiquez la quantite de boissons 
SP que vous souhaitez acheter et 
selectionnez ACHETER pour 
finaliser votre achat. 

■ 
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Remarques sur I'achat des 
boissons SP (objet premium) 
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# Vous pouvez consulter 
I'historique de vos achats dans la 
rubrique Activite du compte du 
Nintendo eShop. 

# Les achats ne sont ni 
remboursables, ni echangeables 
contre d'autres produits ou 
services. 

# Ce contenu ne peut etre utilise 
que sur la console depuis 
laquelle I'achat a ete effectue. 

Approvisionner votre 

compte 

Pour acheter des boissons SP, votre 
compte doit etre suffisamment 
approvisionne. Si votre solde est 
insuffisant, il vous sera propose de 
I'approvisionner. Vous pouvez 
selectionner APPROVISIONNER pour 
le faire. 
























Pour approvisionner votre compte, 
vous pouvez utiliser une Nintendo 
eShop Card ou une carte bancaire. 

♦ Pour gagner du temps lorsque 
vous approvisionnez votre compte, 
vous pouvez enregistrer les 
informations de votre carte 
bancaire et les proteger avec un 
mot de passe. 

♦ Vous pouvez effacer les 
informations de votre carte 
bancaire a tout moment depuis les 
parametres du Nintendo eShop, 
en selectionnant PARAMETRES/ 
AUTRES, puis PARAMETRES. 



Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 

1 800 255-3700 

Amerique latine/Carai'bes : 
(001) 425 558-7078 



